Grafica vectoriala De la Wikipedia, enciclopedia libera Salt la: Navigare, cautare Exemplu ce ilustreaza efectul maririi unei imagini vectoriale in comparatie cu maririrea unei imagini raster in grafica pe calculator, grafica vectoriala este un procedeu prin care imaginile sunt construite cu ajutorul descrierilor matematice prin care se determina pozitia, lungimea si directia liniilor folosite in desen imaginile vectoriale sunt complementare imaginilor bitmap, din grafica raster, in care imaginile sunt reprezentate ca un tablou de pixeli in unele cazuri este recomandata folosirea imagini vectoriale, iar in altele imagini bitmap, in functie de natura proiectului Uneori, cele doua formate pot fi folosite impreuna O intelegere a avantajelor si limitarilor fiecarei tehnologii si relatia dintre ele va duce la o utilizare optima a acestora Cuprins [ascunde] • 1 Afisarea si crearea imaginilor vectoriale • 2 Conversia din si in format raster o 2 1 Vectorizarea • 3 Dezavantaje si limitari • 4 Aplicatii • 5 Vezi si [modifica] Afisarea si crearea imaginilor vectoriale Display-urile computerelor sunt alcatuite din puncte minuscule numite pixeli imaginile bitmap sunt de asemenea construite folosind aceste puncte Cu cat sunt mai mici si mai apropiate, cu atat calitatea imaginii este mai ridicata, dar si marimea fisierului necesar pentru stocarea ei Daca imaginea este afisata la o marime mai mare decat cea la care a fost creata initial, devine granulata si neclara, deoarece pixelii din alcatuirea imaginii nu mai corespund cu pixelii de pe ecran in cazul imaginilor vectoriale insa, fisierul stocheaza liniile, formele si culorile care alcatuiesc imaginea, ca formule matematice Un program de grafica vectoriala foloseste apoi aceste formule pentru a construi imaginea pe ecran, la calitate optima, in functie de rezolutia ecranului Asadar, acestea pot produce o imagine de orice marime si nivel de detaliu, calitatea imaginii fiind determinata doar de rezolutia display-ului, marimea fisierului ramanand aceeasi imprimarea unei imagini vectoriale pe hartie sau pe orice alt material va da un rezultat mai clar si de o rezolutie mai inalta decat cea posibila pe un ecran, folosind exact acelasi fisier Pentru a crea si modifica imagini vectoriale sunt folosite programe software de desen vectorial O imagine poate fi modificata prin manipularea obiectelor din care este alcatuita, acestea fiind salvate apoi ca variatii ale formulelor matematice specifice Operatori matematici din software pot fi folositi pentru a intinde, rasuci, colora diferitele obiecte dintr-o imagine in sistemele moderne, acesti operatori sunt prezentati in mod intuitiv folosind interfata grafica a calculatorului [modifica] Conversia din si in format raster Vectorizarea imaginilor este utila pentru eliminarea detaliilor nefolositoare dintr-o fotografie Adesea este necesar ca o imagine, odata ce este adusa la forma dorita, sa fie convertita din format vectorial intr-un format raster comun, ce poate fi folosit de o gama larga de aplicatii si dispozitive Marimea fisierului astfel generat va fi direct proportionala cu rezolutia selectata, in timp ce marimea fisierului sursa va ramane aceeasi Conversia din format vectorial se face practic de fiecare data cand este afisata imaginea, astfel incat procesul de il salva ca bitmap intr-un fisier este destul de simplu Mult mai dificil este procesul invers, care implica aproximarea formelor si culorilor din imaginea bitmap si crearea obiectelor cu proprietatile corespunzatoare Numarul obiectelor generate este direct proportional cu complexitatea imaginii Cu toate acestea, marimea fisierului cu imaginea in format vectorial nu va depasi de obicei pe cea a sursei bitmap Aplicatiile grafice avansate pot combina imagini din surse vectoriale si raster si pun la dispozitie unelte pentru amandoua, in cazurile in care unele parti ale proiectului pot fi obtinute de la o camera, iar altele desenate prin grafica vectoriala [modifica] Vectorizarea Aceasta se refera la programe si tehnologii servicii folosite pentru a converti imagini de tip bitmap in imagini de tip vectorial Exemple: • in Proiectarea asistata pe calculator (CAD) schitele sunt scanate, vectorizate si transformate in fisiere CAD printr-un process denumit sugestiv hartie-CAD • in GiS imaginile provenite de la sateliti sunt vectorizate cu scopul de a obtine harti • in arta digitala si fotografie, imaginile sunt de obicei vectorizate folosind plugin- uri pentru programe ca Adobe Photoshop sau Adobe illustrator, dar vectorizarea se poate face si manual imaginile pot fi vectorizate pentru o mai buna utilizare si redimensionare, de obicei fara diferente mari fata de original Vectorizarea unei fotografii ii va schimba aspectul din fotografic in pictat sau desenat; fotografiile pot fi transformate si in siluete Un avantaj al vectorizarii este ca rezultatul poate fi integrat cu succes intr-un design precum un logo [modifica] Dezavantaje si limitari Principalul dezavantaj al imaginilor vectoriale este ca, fiind alcatuite din obiecte descrise cu formule matemetice, atat numarul acestor obiecte cat si complexitatea lor sunt limitate, depinzand de biblioteca de formule matematice folosita de programul de desenare De exemplu, dispozitivele digitale, cum ar fi camerele foto sau scannerele, produc fisiere raster care nu pot fi reprezentate fidel folosind imagini vectoriale Chiar si in cazul in care se reuseste vectorizarea unei astfel de imagini, editarea acesteia la complexitatea originala este dificila Un alt dezavantaj este ca formatele in care sunt stocate imaginile vectoriale sunt foarte complexe implementarea acestor formate pe dispozitive diferite este problematica din aceasta cauza Conversia dintr-un format in altul este de asemenea dificila [modifica] Aplicatii Datorita flexibilitatii in ceea ce priveste rezolutia imaginilor vectoriale, acestea sunt folosite intensiv pentru crearea materialelor ce trebuie imprimate la marimi foarte diverse: acelasi fisier poate fi folosit pentru un card de vizita cat si pentru un panou publicitar, in ambele cazuri rezultatele fiind foarte clare si precise O alta aplicatie semnificativa a graficii vectoriale este in modelarea suprafetelor 3D, unde se doreste o calitate ridicata a obiectelor imagine raster vs imagine vector " on: October 08, 2009, 04:05:28 PM " Toate imaginile in format electronic se impart in doua tipuri de baza si anume: imagini raster (cunoscute si sub numele de "bitmap") - realizate cu ajutorul unor programe de tipul Corel PhotoPaint ori Adobe PhotoShop, si imagini vectoriale realizate cu programe cum ar fi CorelDraw sau Adobe illustrator La baza lor, imaginile raster sunt formate din puncte legate intre ele sub forma unei harti de puncte (pixeli), in timp ce imaginile vectoriale sunt compuse din linii interconectate Cuvantul " vector " este sinonim cu linie imaginile vectoriale pot fi obtinute si printr-o conversie dintr-o imagine raster, conversie realizata cu programe cum ar fi CorelTrace sau EuroVector O imagine raster este in general definita ca o matrice de valori cunoscute sub numele de pixeli Fiecare pixel (picture element) este un mic patrat colorat Acestuia ii sunt asociate una sau mai multe cifre, care definesc culoarea pe care el trebuie sa o afiseze in cea mai simpla forma de descriere a unei imagini, fiecare pixel este definit prin trei grupe de cate 8 biti (24 de biti in total), cu valori intre 0 si 255, definind cantitatea de rosu, verde si albastru care se combina pentru a obtine o anumita culoare in proportiile corecte rosu, verde si albastru pot fi combinate pentru a forma negru, alb, 254 de tonuri de gri si o mare varietate de culori (16,777,216 in total) imaginile raster sunt dependente de rezolutia pe care o au Aceasta se exprima in puncte pe inch (dots per inch) sau dpi Redimensionarea unei imagini raster poate fi un proces inselator Micsorarea ei in general nu ridica probleme Are loc o reducere a dimensiunii pixelilor ceea ce face ca adeseori imaginea sa devina mai precisa imaginile bitmap   raster sunt alcatuite dintr-un numar fix de pixeli Sporirea dimensiunii acesteia duce la creearea mai multor pixeli de aceeasi culoare si implicit la reducerea calitatii imaginii Datorita acestui fapt ele pot aparea zimtuite, pierzandu-si din detalii in momentul in care sunt marite sau printate la o rezolutie mai mare decat cea pe care o au de fapt Un procesor de imagini raster ( Raster image Processor - RiP ) resprezinta o componenta hardware sau software folosita intr-un sistem de printare pentru producerea de imagini bitmap El converteste informatii vectoriale digitale cum ar fi fisierele PostScript in imagini raster de rezolutie mare RiP este de asemenea folosit pentru a mari imaginile ce urmeaza a fi printate Se face apel la algoritmi speciali pentru a furniza versiuni mari fara pierderi de claritate Formate uzuale de imagini raster sunt: BMP (Windows Bitmap), PCX (Paintbrush), TiFF (Tag interleave Format), JPEG (Joint Photographics Expert Group), GiF (Graphics interchange Format) , PNG (Portable Network Graphic), PSD (Adobe PhotoShop) and CPT (Corel PhotoPAiNT) imaginile vectoriale reprezinta colectii de linii si curbe conectate intre ele La creearea unei imagini intr-un program de grafica vectoriala, in pagina se insereaza noduri conectate intre ele prin linii sau curbe Fiecare nod, linie sau curba e definita in desen prin coordonate matematice, care implica pozitia nodului, grosimea liniei etc imaginile vectoriale sunt orientate obiect in timp ce imaginile raster sunt orientate pixel in obiectele vector culorile sunt precum hainele ce acopera o structura scheletica imaginile vectoriale sunt definite matematic si nu ca o harta de pixeli Ele pot fi marite si micsorate fara pierderi de calitate Programul recalculeaza functia matematica asociata obiectului modificandu-i dimensiunile fara pierderi Spre deosebire de imaginile raster, calitatea nu este limitata de numarul de puncte pe inch (dots per inch) sau de rezolutia scanarii, motiv pentru care imaginile vectoriale sunt ideale in activitatea de printare intre avantajele acestora se numara faptul ca sunt independente din punct de vedere al rezolutiei si pot fi folosite in desene care necesita linii curbe netede Marimea unor astfel de fisiere este redusa Dezavantajul major este dat de faptul ca nu pot reda detaliile subtile de culoare utilizate in imaginile fotografice Majoritatea fotografiilor nu pot fi descrise matematic, pentru afisarea anumitor tonuri intermediare fiind nevoie de imagini raster Cele mai cunoscute formate sunt: EPS (Encapsulated PostScript), WMF (Windows Metafile), Ai (Adobe illustrator), CDR (CorelDraw), DXF (AutoCAD), SVG (Scalable Vector Graphics) and PLT (Hewlett Packard Graphics Language Plot File) Bibliografie: www signindustry com - "Raster image versus vector image" www nw-media com - "Differences between raster and vector image formats" scv bu edu - "Raster image Files" www imaginationalley com - "images" Cum sa desenez dandelion in Corel draw Cum sa desenez dandelion in Corel draw Dandelion in desenare vectoriala initial desenam pufuletele intram in meniu Banner Shapes si alegem steluta Apoi click dreapta pe obiect si selectam Convert to Curves: Alegem culoarea PaleYellow pentru steluta, inlaturam contur indoim partile drepte: click dreapta pe linie si selectam To Curve: Desenam piciorusul pufului de culoare maronie Multiplicam obiectul (Ctrl+C - Ctrl+V) si pozitionam circulat cu piciorusul pufuletului spre centru Apoi desenam stem, am folosit gradient liniar pentru el Pentru a finaliza compozitia floristica multiplicam dandelion, desenam cerul si cateva frunze Rezultat 